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Biên bản họp nhóm
1. Thông tin chung
Tên nhóm: FIVETECH (nhóm 5)	Mã nhóm: 05	

Các thành viên có tham dự:
	STT
	MSSV
	Họ và tên
	Email
	SĐT
	Vai trò trong nhóm

	1
	21120148
	Trần Tiến
	21120148@student.hcmus.edu.vn
	0357253639
	Trưởng Nhóm

	2
	18120564
	Lâm Hồng Thành
	18120564@student.hcmus.edu.vn
	0938768132
	Thành Viên làm game

	3
	21120177
	Lê Minh Huy
	21120177@student.hcmus.edu.vn
	0338721358
	Thành Viên làm game

	4
	21120186
	Lê Hữu Trí
	21120186@student.hcmus.edu.vn
	0814538292
	Phó Nhóm

	5
	21120182
	Phan Trí Nhân
	21120182@student.hcmus.edu.vn
	0824417567
	Thành Viên làm game

	6
	21120611
	Đặng Thế Sinh
	21120611@student.hcmus.edu.vn
	0975697420
	Thành Viên làm game

	7
	20120343
	Trần Minh Nhựt
	20120343@student.hcmus.edu.vn
	0789541410
	Thành Viên làm Web



Các thành viên vắng mặt:
	STT
	MSSV
	Họ và tên
	Email
	SĐT
	Vai trò trong nhóm

	1
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	





Mục tiêu cuộc họp nhằm:
1. Đưa ra ý tướng game
2. Phân công nhiệm vụ cho tuần này và đề suất mục tiêu cho tuần mới
3. Phân công tìm hiểu nội dung về công cụ quay, edit video
Địa điểm: Zoom
Thời gian bắt đầu: 20h30, ngày 8/12/2021	Thời gian kết thúc: 21h30, Ngày 8/12/2021	
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2. Kết quả buổi họp
Phân chia tốt các nhiệm vụ được đặt ra. Các thành viên nhóm game tiếp tục tìm hiểu các công cụ làm game và đưa ra ý tưởng xây dựng kịch bản cho các game dự tính (nhóm dự tính tạo ra 5 game). Nếu đã đưa ra được ý tưởng phát triển tiếp background, âm thanh sprite nhân vật.
Về nhóm Website thống nhất được chủ đề và công cụ thiết lập Website (Wix.com), tạo được khung Website cơ bản và xuất bản thành công Website của nhóm.
Về phân chia nhiệm vụ viết báo cáo: Lâm Hồng Thành, Trần Minh Nhựt đảm nhiệm nhiệm vụ tìm hiểu về các công cụ edit video; Đặng Thế Sinh, Phan Trí Nhân đảm nhiệm nhiệm vụ tìm hiểu về công cụ quay video màn hình; Lê Minh Huy có nhiệm vụ tổng hợp nội dung và viết báo cáo cho nhóm; Lê Hữu Trí và Trần Tiến có nhiệm vụ kiểm tra tiến độ và viết biên bản họp nhóm và báo cáo tiến độ của nhóm.
3. Bảng đánh giá công việc tuần trước (từ 01/12/2021 đến 08/12/2020)
	STT
	Người phụ trách
	Mô tả nội dung công việc
	Kết quả làm được
	 Khó khăn đang gặp
	Đánh giá của nhóm cho người phụ trách

	1
	Trần Tiến
	Phân chia công việc cho từng thành viên trong toàn nhóm và nhóm làm game.
Tìm hiểu công cụ làm game và đưa ra ý tưởng, xây dựng kịch bản cho game.
	Quyết định làm game bằng công cụ Construct 2. 
Ý tưởng cơ bản về game: Game giải đố mang yếu tố kinh dị, người chơi sẽ gặp những thử thách và bị hù dọa bất ngờ. Mục tiêu chiến thắng là phải giải được toàn bộ câu đố và thoát khỏi ngôi nhà ma ám.
	

	Hoàn thành tốt công việc và đúng tiến độ.

	2
	Lâm Hồng Thành
	Tìm hiểu công cụ làm game và đưa ra ý tưởng, xây dựng kịch bản cho game.
	Quyết định làm game bằng công cụ Construct 2.
Ý tưởng cơ bản: Có n lỗ trên một thùng phi đựng hình nhân cướp biển. Chọn ngẫu nhiên 1 lỗ làm mục tiêu. Người chơi lần lượt đâm kiếm vào lỗ. Ai đâm trúng mục tiêu sẽ thua và chịu phạt.
	

	Hoàn thành tốt công việc và đúng tiến độ.

	3
	Lê Minh Huy
	Tìm hiểu công cụ làm game và đưa ra ý tưởng, xây dựng kịch bản cho game.
	Công cụ làm game: Construct 2
Ý tưởng cơ bản: game đua xe chướng ngại vật, địa hình.
	


	Hoàn thành tốt công việc và đúng tiến độ.

	4
	Phan Trí Nhân
	Tìm hiểu công cụ làm game và đưa ra ý tưởng, xây dựng kịch bản cho game.
	Làm game bằng Game Maker Studio 2
Ý tưởng cơ bản: Nhân vật sẽ nhận được đồ vật ( item) và chống lại, né tránh kẻ thù trong lúc chơi. Hãy cố gắng sống sót và kéo dài thời gian còn lại nhiều nhất có thể. Khi thua cuộc, kỉ lục người chơi tạo ra sẽ được lưu lại.


	
	Hoàn thành tốt công việc và đúng tiến độ.

	5
	Đặng Thế Sinh
	Tìm hiểu công cụ làm game và đưa ra ý tưởng, xây dựng kịch bản cho game.
	Công cụ làm game: Scratch
Ý tưởng cơ bản: game về một nhân vật mang khuynh hướng hoạt hình, sẽ vượt các chướng ngoại vật như nhảy những mô đất những gai nhọn và những dòng xong, cộng thêm nhiều chướng ngoại vật khác nữa, Nếu nhân vật bị đụng trúng những chướng ngoại vật đó thì sẽ quay lại vị trí ban đầu và chơi lại từ đầu.
	

	Hoàn thành tốt công việc và đúng tiến độ.

	6
	Lê Hữu Trí
	Phân chia công việc cho thành viên thuộc nhóm làm Website.

Tìm hiểu công cụ làm Website và tạo khung Website cơ bản
	Quyết định tạo Website bằng công cụ Wix và đã tạo được khung Website cơ bản. Link Website:
https://harrylehuu.wixsite.com/fivetech
	

	Hoàn thành tốt công việc và đúng tiến độ.

	7
	Trần Minh Nhựt
	Tìm hiểu công cụ làm Website và tạo khung Website cơ bản
	Quyết định tạo Website bằng công cụ Wix và đã tạo được khung Website cơ bản. Link Website:
https://harrylehuu.wixsite.com/fivetech
	

	Hoàn thành tốt công việc và đúng tiến độ.




4. Bảng phân công công việc tuần sau (từ 08/12/2021 đến 15/12/2020)
	STT
	Người phụ trách
	Mô tả nội dung công việc
	Bắt đầu
	Kết thúc
	Kết quả mong đợi

	1
	Trần Tiến
	Phân chia công việc cho từng thành viên trong toàn nhóm và nhóm làm game.
Viết biên bản họp nhóm tuần 2.

Dựa trên ý tưởng đã có ở tuần 1. Bắt đầu xây dựng nền tảng, thiết kế các objects, background của game. 
	08/12/2021
	15/12/2021
	Hoàn thành công việc trước thời hạn.
Hoàn thành biên bản họp nhóm tuần 2 trước ngày 12/12/2021
Xây dựng được các nhân vật, object, tạo được background, bản đồ cơ bản cho game

	2
	Lâm Hồng Thành
	Dựa trên ý tưởng đã có ở tuần 1. Bắt đầu xây dựng nền tảng, thiết kế các objects, background của game. 
Tìm hiểu về công cụ chỉnh sửa video cho bài tập nhóm.
	08/12/2021
	15/12/2021
	Hoàn thành công việc trước thời hạn.
Hoàn thành bài tìm hiểu trước ngày 12/12/2021
Xây dựng được các nhân vật, object, tạo được background, bản đồ cơ bản cho game

	3
	Lê Minh Huy
	Dựa trên ý tưởng đã có ở tuần 1. Bắt đầu xây dựng nền tảng, thiết kế các objects, background của game. 

Tổng hợp các bài tìm hiểu của các thành viên thành một file Word hoàn chỉnh.

	08/12/2021
	15/12/2021
	Hoàn thành công việc trước thời hạn.
Hoàn thành bài tổng hợp trước ngày 12/12/2021
Xây dựng được các nhân vật, object, tạo được background, bản đồ cơ bản cho game

	4
	Phan Trí Nhân
	Dựa trên ý tưởng đã có ở tuần 1. Bắt đầu xây dựng nền tảng, thiết kế các objects, background của game. 
Tìm hiểu về công cụ quay màn hình máy tính cho bài tập nhóm.
	08/12/2021
	15/12/2021
	Hoàn thành công việc trước thời hạn.
Hoàn thành bài tìm hiểu trước ngày 12/12/2021
Xây dựng được các nhân vật, object, tạo được background, bản đồ cơ bản cho game

	5
	Đặng Thế Sinh
	Dựa trên ý tưởng đã có ở tuần 1. Bắt đầu xây dựng nền tảng, thiết kế các objects, background của game.
 
Tìm hiểu về công cụ quay màn hình máy tính cho bài tập nhóm.
	08/12/2021
	15/12/2021
	Hoàn thành công việc trước thời hạn.
Hoàn thành biên bản họp nhóm tuần 2 trước ngày 12/12/2021
Xây dựng được các nhân vật, object, tạo được background, bản đồ cơ bản cho game


	6
	Lê Hữu Trí
	Phân chia công việc cho thành viên thuộc nhóm làm Website.

Viết biên bản họp nhóm tuần 2.

Thiết kế khung Website và tạo nội dung cho Website, thêm một số link tải game có sẵn cho Website, tạo hệ thống bán hàng.
	08/12/2021
	15/12/2021
	Hoàn thành công việc trước thời hạn.
Hoàn thành biên bản họp nhóm tuần 2 trước ngày 12/12/2021
Thiết kế, xây dựng xong nội dung và hình thức cho website.
Tạo thành công hệ thống bán hàng trên Website và thêm được một số game có sẵn.



	7
	Trần Minh Nhựt
	Thiết kế khung Website và tạo nội dung cho Website, thêm một số link tải game có sẵn cho Website, tạo hệ thống bán hàng.

Tìm hiểu về công cụ chỉnh sửa video cho bài tập nhóm.
	08/12/2021
	15/12/2021
	Hoàn thành công việc trước thời hạn.
Hoàn thành bài tìm hiểu trước ngày 12/12/2021
Thiết kế, xây dựng xong nội dung và hình thức cho website.
Tạo thành công hệ thống bán hàng trên Website và thêm được một số game có sẵn.



5. Minh chứng cuộc họp
https://drive.google.com/drive/folders/1TRr5YpFTLD3D9XpQR9ixrzMBaOv-rnbg?usp=sharing
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