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Tổng quan

[bookmark: _Toc351314613][bookmark: _Toc89675854]Thông tin nhóm
	MSSV
	Họ tên
	Email
	Vai trò

	21120148
	Trần Tiến
	21120148@student.hcmus.edu.vn
	Trưởng Nhóm

	18120564
	Lâm Hồng Thành
	18120564@student.hcmus.edu.vn
	Thành Viên làm game

	21120177
	Lê Minh Huy
	21120177@student.hcmus.edu.vn
	Thành Viên làm game

	21120186
	Lê Hữu Trí
	21120186@student.hcmus.edu.vn
	Phó Nhóm

	21120182
	Phan Trí Nhân
	21120182@student.hcmus.edu.vn
	Thành Viên làm game

	21120611
	Đặng Thế Sinh
	21120611@student.hcmus.edu.vn
	Thành Viên làm game

	20120343
	Trần Minh Nhựt
	20120343@student.hcmus.edu.vn
	Thành Viên làm Web



[bookmark: _Toc351314614][bookmark: _Toc89675855]Thông tin đồ án
	Tên đồ án
	

	Công cụ hướng dẫn
	Wix.com

	
	Construct 2

	
	Game Maker Studio 2

	
	

	Product Owner
	GV – HDTH - Nguyễn Duy Lộc





· Họp nhóm lên ý tưởng chung và sơ khai cũng như kế hoạch thực hiện phát triển game và thiết kế Web. 
· Tìm hiểu về các công cụ làm Game và làm Web để hiểu rõ hơn về phương hướng và cách sử dụng.
· Tạo khung Web song song phát triển một vài game đơn giản.
· Phát triển và thiết kế các game và Web từ khung và game đơn giản.
· Họp nhóm duyệt nội dung, test run game để tránh lỗi.
	Nhập môn Công nghệ thông tin 
	Đồ án hướng CNPM-HTTT-MMT



· Họp lại lần cuối, quay video sản phẩm và viết báo cáo.
	Đại học Khoa học Tự nhiên TP HCM | Khoa Công nghệ Thông tin
	2
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Kế hoạch đồ án
2.1 [bookmark: _Toc351314616][bookmark: _Toc89675857]
Các cột mốc – sản phẩm
<Xác định các cột mốc lớn. Phân rã công việc ở mức thô cho từng cột mốc, đầu ra sản phẩm >
	Cột mốc
	Công việc dự kiến
	Ước lượng
(man hour)
	Sản phẩm

	Tuần 1 (29/11/2021-05/12/2021)
	Họp nhóm, phân chia công việc, thống nội dung. Tìm hiểu công cụ làm Game và Web
	2
	Đưa ra được tên nhóm, phân chia công việc cụ thể rõ ràng. Biết cách sử dụng các công cụ làm Web và Game

	Tuần 2 (6/12/2021-12/12/2021)
	Họp nhóm đưa ra Project Plan
	1
	Project Plan

	
	Tìm hiểu công cụ quay Video
	3
	Biết các sử dụng công cụ quay video

	
	Xây dựng khung Web và ý tưởng ban đầu cho các game
	5
	Website khung, các game cơ bản

	Tuần 3 (13/12/2021-19/12/2021)
	Quay video giới thiệu về nhóm
	3
	Video giới thiệu thành viên của nhóm

	
	Tiếp tục phát triển và hoàn thành quá trình làm Web và Game
	5
	Phát triển được các game phức tạp hơn, Web thiết kế được theo chủ đề chính

	
	
	
	

	Tuần 4 (20/12/2021 – 26/12/2021)
	Hoàn thành việc lập Web và game
	7
	Công khai Web và game

	Tuần 5
(27/12/2021-02/1/2021)
	Quay video demo game và Web, viết báo cáo
	5
	Video demo game và Web. Hoàn thành báo cáo đồ án cuối kì
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Kế hoạch trao đổi thông tin

[bookmark: _Toc351314618][bookmark: _Toc89675859]Kế hoạch họp nhóm
<kế hoạch họp nhóm để tổng kết, rút kinh nghiệm và chuẩn bị cho bước tiếp theo>
	Thời gian
	Nội dung dự kiến
	Phương pháp
	Chuẩn bị

	Thứ 4 (01/12/2021)
	Phân chia công việc chia nhóm
	Zoom
	Tên nhóm, ý tưởng về Web và game

	Thứ 4 (08/12/2021)
	Báo cáo tiến độ, duyệt ý tưởng, đưa ra phương hướng kế hoạch cho tuần tới
	Zoom
	Nội dung thành viên đã hoàn thành được, đóng góp ý tưởng, bổ sung sửa chữa kế hoạch

	Thứ 4 (15/12/2021)
	Báo cáo tiến độ, demo game và Web để duyệt. Đưa ra phương hướng kế hoạch cho tuần tới
	Zoom
	Phần phân công nhiệm vụ, báo cáo tiến độ, góp ý, bổ sung kế hoạch

	Thứ 4 (22/12/2021)
	Tổng duyệt game và Web. Nêu ý kiến và sửa chữa cuối cùng
	Zoom
	Demo game, Web

	Thứ 4
(29/12/2021)
	Tổng kết, viết báo cáo. Nhận xét đánh giá quá trình làm. Việc nhóm
	Zoom
	Nhận xét chung về quá trình làm nhóm và nhận xét riêng về từng cá nhân








[bookmark: _Toc351314619][bookmark: _Toc89675860]Kế hoạch báo cáo với Product Owner
<kế hoạch báo cáo và thảo luận với Product Owner – GV HDTH>
	Thời gian
	Nội dung dự kiến
	Chuẩn bị

	06/12/2021
	Project plan
	Ý kiến xây dựng project plan. Project plan

	13/12/2021
	Báo cáo họp nhóm lần 2, nội dung tìm hiểu công cụ quay video
	Bản báo cáo họp nhóm lần 2, bản báo cáo Word tìm hiểu về công cụ quay video

	20/12/2021
	Báo cáo họp nhóm lần 3, báo cáo tiến độ
	Bản báo cáo họp nhóm lần 3

	27/12/2021
	Báo cáo họp nhóm lần 4, báo cáo tiến độ
	Bản báo cáo họp nhóm lần 4

	03/1/2021
	Nộp bản báo cáo đồ án cuối kì
	Video demo game và Web, bản báo cáo đồ án cuối kì

	…
	…
	…



[bookmark: _Toc89675861]Công cụ hỗ trợ
<các công cụ hỗ trợ thực hiện đồ án>
· Google Mail: trao đổi nhóm
· Zoom: trao đổi nhóm
· Wix: xây dựng trang web
· Messenger: trao đổi nhóm
· Game Maker 2: làm Game
· Construct 2: làm Game
· OBS Studio: quay màn hình
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